Algoritmizace
Algoritmus je přesný návod či postup, kterým lze vyřešit daný typ úlohy. Pojem algoritmu se nejčastěji objevuje při programování, kdy se jím myslí teoretický princip řešení problému

Vlastnosti algoritmu

Hromadnost – musí řešit danou úlohu pro různé vstupní hodnoty

Determinovanost (jedinečnost) – všechny operace i jejich návaznost jsou jednoznačně určeny

Opakovatelnost – při stejných vstupních hodnotách zůstane vždy stejný výsledek

Rezultativnost (konečnost) – musí proběhnout v konečném počtu kroků
Algoritmizace úlohy

Jakýkoliv návod, postup lze označit jako algoritmus např. kuchařský recept, i když nejsou zapsány v programovacím jazyce, ale jazykem přirozeným.

Kuchařský recept pro přípravu polévky ze sáčku přepsaný do programovacího jazyka by obsahoval příkazy: 
Příkaz k nějaké činnosti, operaci (voda do hrnce, hrnec na plotnu)

Podmíněný příkaz – výběr ze dvou možností (osolit x neosolit)

Příkaz cyklu s testováním podmínky (zahřívání vody než začne vařit)

Příkaz cyklu s pevným počtem opakování (vařte 10 minut)
Vývojový diagram
 je grafické znázornění nějakého algoritmu nebo procesu. Vývojový diagram používá pro znázornění jednotlivých dílčích operací symboly, které jsou navzájem propojeny pomocí orientovaných šipek. Vývojový diagram má nejčastější použití v informatice a programování.

Symboly vývojového diagramu

· úsečka (spojnice) či množina navazujících úseček končící šipkou - určuje směr zpracování algoritmu 

· svislé nebo vodorovné čáry.

· mohou se křížit nebo spojovat.

· směr dolů a doprava je prioritní. V tomto případě není nutné použít šipky.

· Šipky se používají jenom v případě, že tento směr je jiný, nebo když je třeba směr toku informace zvýraznit, například při znázornění iterace.

· obdélník s popisem - definuje dílčí krok zpracování algoritmu

· kosočtverec - větvení postupu v algoritmu v závislosti na splnění podmínky, viz skok
· obdélník se zaoblenými rohy - počátek nebo ukončení zpracování algoritmu

· kruh - spojka, jednotlivých úseček
Příklad algoritmu
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Základní příkazy, posloupnost příkazů

Podmíněný příkaz 

 - umožňuje větvení programu podle podmínek. Podle splnění podmínky se vykoná příkaz A nebo B
Cykly

- cyklus představuje opakování příkazů do splnění nějakých podmínek nebo stanovený počet opakování.

Cyklus WHILE…DO – cyklus s podmínkou na začátku

Cyklus REPAT…DO – podmínka je až za příkazem, opakuje se dokud není podmínka plněna

Cyklus FOR – nepotřebuje podmínku, je nutné zadat, kolikrát se má příkaz provést

