Počítačová grafika
Počítačová grafika je z technického hlediska obor informatiky, který používá počítače k tvorbě umělých grafických objektů a dále také na úpravu zobrazitelných a prostorových informací, nasnímaných z reálného světa (například digitální fotografie a jejich úprava, filmové triky). Z hlediska umění jde o samostatnou kategorii grafiky.
Digitální obraz 
je reprezentace dvojrozměrného obrazu, který používá jedničky a nuly (binární soustavu). Rozlišují se dva typy obrázků. vektorový nebo rastrový (bitmapový) typ. Bez hlubšího rozlišení se termín "digitální obraz" obvykle používá pro rastrové obrázky.

Rastrový obraz

Rastrový nebo bitmapový obrázek je popsán pomocí jednotlivých barevných bodů (pixelů). Body jsou uspořádány do mřížky. Každý bod má určen svou přesnou polohu a barvu (např. RGB). Tento způsob popisu obrázků používá např. televize nebo digitální fotoaparát. Kvalitu záznamu obrázku ovlivňuje především rozlišení a barevná hloubka.
Výhody:

 Opticky věrné uchování snímku, např. fotografie nebo jiného obrázku. 

 Možnost provádění různých grafických efektů, fotomontáží, koláží, střihů a podobně. 

 Archivace a následné zpracování klasických "papírových" obrázků, které v digitální formě nepodléhají stárnutí a zničení. 

Nevýhody:

 Nevhodné pro obrazy, u kterých dochází ke zvýšení rozlišení („zuby“)

 Nevhodné pro reprezentaci tvarů 3D objektů (vysoké paměťové nároky) – užití pouze jako textury.
Použití:
·  Reklama, propagace. 

·  Množství softwaru pro speciální účely (archivace snímků, prezentace, umělecká tvorba, …) 

·  Počítačové hry 

Příklady programů:
· Adobe Photoshop,

· Gimp

· Malování

Velikost digitálního obrazu

Uvádí se v počtu pixelů např. 2500 krát 2000 což je asi 5 mil. pixelů.
Barevná hloubka

Udává kolik má k dispozici jeden pixel odstínů barev. 
Uvádí se v bitech např. 8 bitů = 256 barev - je to 28, nebo 24 bitů = 16 mil. barev
Rozlišení

· počet pixelů na délkový palec (dpi, ppi)

· fotografie nejlépe 300 dpi a více

· monitor 72 – 96 dpi

Vektorový obraz

Vektorový obrázek je reprezentován pomocí geometrických objektů (body, přímky, křivky, polygony).
Výhody:

· I při velkém zvětšení vektorového obrázku nedojde k jeho rozostření. Zachovává stále ostré a přesné hrany křivek a objektů. 

· Protože je vektor definován matematicky, je vektorová grafika přesná. 

· Kdykoliv v průběhu tvorby vektorového obrázku nebo později je možné provést zásadní změny, jako vyjmutí konkrétního objektu, změna vlastností a podobně. 

Nevýhody:

· S narůstajícím počtem objektů stoupající nároky na výpočetní čas.

· Nevhodná reprezentace pro některé typy grafických prvků (např. povrchy objektů).
Použití:
·  Programy pro konstrukci a profesionální návrhářské systémy (CAD, CAM). 

·  Grafické a kartografické informační systémy (GIS). 

·  Reklamní studia, agentury, návrháři

·  Počítačové hry

Příklady programů:
· Corel Draw, Adobe Illustrator, Zoner Callisto (2D grafika)

Barevné modely
nám říkají:
· ze kterých základních barev se budou ostatní skládat
· jaký bude poměr jednotlivých základních barev
· jakým způsobem se budou základní barvy míchat. 
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Aditivní barevný model 
 - typicky RGB 
· základní barvy jsou: červená, zelená a modrá

· barvy jsou vytvářeny přidáváním barvy do černé.

· aditivní barevné prostředí nepotřebuje vnější světlo (barvy na monitoru).

· používá se při ukládání do souborů
Subtraktivní barevný model 
- typicky CMY[image: image2.jpg]



· základní barvy jsou: zelenomodrá, modročervená a žlutá

· základní barvy jsou odečítány od bílé, čím více odeberu, tím více se blížím černé.
· nebo jinak: na bílý papír přidávám jednotlivé barvy. čím víc barev, tím menší odraz.
· používá se v tiskárnách, plotrech, ve fotografii. 
· CMY(K) (Cyan, Magenta, Yellow, blacK)
Formáty rastrové grafiky 

· RAW nijak neupravená data ze snímače digitálního fotoaparátu. 

· TIFF (Tagged Image File Format) tvoří neoficiální standard pro ukládání snímků určených pro tisk. 

· BMP - výhodou tohoto formátu je jeho extrémní jednoduchost a dobrá dokumentovanost 

· GIF (Graphic Interchange Format) používá bezeztrátovou kompresi a umožňuje jednoduché animace.  Maximální počet současně použitých barev barevné palety je 256 (8 bitů). 

· JPEG (Joint Photographic Experts Group) je standardní metoda ztrátové komprese používané pro ukládání počítačových obrázku ve fotorealistické kvalitě.

Formáty vektorové grafiky 
zpravidla dle programu v kterém byl soubor vytvořen

· .ai - Adobe Illustrator Artwork 

· .cdr - Corel Draw 

· .svg - Scalable Vector Graphics 

· .zmf - Zoner Callisto 
